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SAILAN TAISTELUSOPIMUKSET
(Sabre; Conventions du combat)

A)

PISTOJEN ANTOTAPA
(Maniere de porter les touches)

Saild on pisto- ja lydmaase (tera ja hamara).

a)

b)

c)

d)

B)

§1.

Kaikki lyonnit, jotka on suoritettu teralld tai hamaralla, hyvaksytdan osumiksi (teralydnti
ja hamaralyonti).

Lyontien suorittaminen kilvelld on kielletty. Kaikki kilvelld suoritettujen lydntien
aiheuttamat osumat pitdd mitatdida ja tallaisen lydnnin suorittanutta miekkailijaa
rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti.

Karjelld annettuja osumia, jotka liukuvat pitkin patevadd osuma-aluetta, taikka osumia
jotka vain hipaisevat vastustajan vartaloa (ohimenneet), ei hyvaksyta.

Lapilydnnit, s.o. lyonnit, jotka koskettavat samanaikaisesti vastustajan sailaa ja
osuma-aluetta, ovat patevid aina, kun ne osuvat selvasti terd- tai hamaralyonteina
taikka pistoina patevaan osuma-alueeseen.

Aseen suoristaminen metallimattoa vasten aina kiellettyd. Kaikista téllaisista
rikkomuksista rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti.

PATEVA OSUMA-ALUE

(Surface valable)

PATEVAN OSUMA-ALUEEN RAJAT

Saildssd hyvaksytdan ainoastaan ne lyonnit ja pistden annetut karjen osumat, jotka ovat
osuneet patevaksi kutsuttuun osuma-alueeseen.

Pateva osuma-alue on koko se osa vartalosta, joka on (miekkailijan ollessa varoasennossa)
hanen nivustaipeidensa ylarajan kautta kulkevan vaakasuoran viivan ylapuolella (vrt. kuvio).
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Lyontid tai karjelld annettua osumaa, joka osuu epapatevaan alueeseen, ei hyvaksyta
osumaksi; se ei mydskaan keskeyta likesarjaa eikad mitatdi sen jalkeen annettuja osumia.

Miekkailijaa, joka muuttaa patevan alueen epapatevaksi alueeksi, joko peittdmalla tai jollain
epanormaalilla likkeelld, rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti

C) OSUMAN TUOMITSEMINEN
(Jugement de la touche)

| OSUMAN TODELLISUUS JA OSUMAN HYLKAAMINEN
(Materialite et annulation de la touche)

Osuman todellisuus todetaan ainoastaan merkitsijalaitteen osoituksen perusteella. Ylituomari ei
voi julistaa miekkailijaa osutuksi, ellei laite ole saantdjen mukaisesti rekisterdinyt osumaa
(poikkeuksena saanttjen maaraamat tapaukset, vrt. 0.17, 0.24 ja rangaistuspistot). Ylituomari ei
ota huomioon merkkeja, jotka aiheutuvat osumista ennen "Allez" -komentoa tai "Halte"
-komennon jalkeen aloitetuista suorituksista (vrt. t.18);

Ylituomarin pitdd kuitenkin ottaa huomioon sdhkolaitteiden mahdolliset hairiét. Hanen pitaa
mitatdida varsinkin sellainen osuma, jonka han on juuri hyvaksynyt laitteen antaman merkin
johdosta, jos han toteaa valvonnassaan suoritettujen kokeiden perusteella ennen kilpailun
todellista jatkamista ja suorittamatta minkaanlaisia muutoksia paikalla oleviin varusteisiin (vrt.
t.35/d), ettd

- osutuksi julistetun miekkailijan antama osuma ei aiheuta osumamerkki3;

- osutuksi julistetun miekkailijan aiheuttama signaali ei jad merkinantolaitteessa nakyviin
(ne reste pas fixé sur l'appareil),

- osumamerkki osutuksi julistetun miekkailijan vahingoksi syttyy ilman, etta on tapahtunut
osumaa tai jos tdman signaalin kdynnistda kosketus aseeseen taikka epapatevaan
alueeseen.

Jos osutuksi julistetun miekkailijan saild ei ole kohdan m.24 momenttien 4-6 mukainen
(kilven, k&densijan ja nupin sisapinnan ja ulkopinnan eristdminen), mitatoimista ei
tehda siitdkaan huolimatta, ettd osuma aseeseen aiheuttaa signaalin.

Ylituomarin pitaa lisdksi soveltaa seuraavia sdantoja:
a) ainoastaan vian toteamista edeltéva viimeinen osuma voidaan mitatoida;

b) miekkailija, joka ilman ylituomarin kehotusta on ryhtynyt muuttamaan tai
vaihtamaan varusteitaan ennen kuin ylituomari on tehnyt paatdksensa,
menettad kaikki oikeutensa mitatdimiseen (vrt. t.35/d);

C) jos ottelua on todella jatkettu, miekkailija ei voi enda vaatia edellisen vaiheen
aikana hanen vahingokseen merkityn osuman mitatdimista;

(STR:n huomautus: Miekkailijan on reagoitava tilanteessa viimeistaan
silloin, kun hé&neltd kysytdaan onko hé&n valmis jatkamaan ottelua.
"Allez" -komennon antaminen tarkoittaa ottelun Jjatkamista, Jja estaa
siten edellisen piston annuloinnin.)

d) laitteista I6ydetyn vian paikallistaminen (mukaan Ilukien miekkailijoiden
varusteet) ei vaikuta tdhan mahdolliseen mitatéimiseen;
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f)

g)

h)

ei ole valttamatonta, ettd todettu vika toistuu jokaisella yritykselld, mutta
ylituomarin pitda itse todeta se vahintdan kerran ehdottoman varmasti hanen
itsensa suorittamassa tai hanen johdollaan suoritetuissa testeiss3;

osutuksi julistetun miekkailijan terdn sarkyminen ei riitd tdman osuman
mitatdimiseen;

ylituomarin pitéa olla darimmaisen tarkka niiden osumien suhteen, joita laite ei
ole merkinnyt tai jotka laite on merkinnyt epanormaalisti. Naiden
virheellisyyksien  toistuessa ylituomarin  pitdd kehottaa Iasndolevia
sahkOmerkitsijalaitteiden ja varustevaliokunnan jasenia tai tehtdvaan
maarattyd teknistd asiantuntijaa tarkastamaan, onko valineistd saantdjen
mukainen.

Kaikissa tapauksissa, joissa osuman toteaminen tulee mahdottomaksi ennalta
odottamattomasta tapauksesta johtuen, osumaa pidetdan "epaselvand"
(douteuse) ja se hylataan.

Jos molemmin puolin on merkitty osumat, ylituomari soveltaa kohdan t.80
saantoja.

Soveltaessaan miekkailun vyleisid saantéja (vrt. t.18) ylituomarin pitdd
keskeyttdd ottelu heti kun tilanne on epaselvd eikd han endad pysty
analysoimaan miekkailijoiden asetoimintaa, vaikka yhtddn osumaa ei ole
merkitty.

] OSUMAN PATEVYYS TAI ETUOIKEUS
(Validite ou priorite de la touche)

§1. ALKUHUOMAUTUS

Ylituomarin kuuluu yksin paattdd osuman patevyydestd tai etuoikeudesta soveltamalla
seuraavia periaateita eli sailan taistelusopimuksia.

§2. LIKEVAIHEIDEN KUNNIOITTAMINEN
(Respect de la phrase d'arme)

a) Jokainen oikein suoritettu hydkkays (vrt. t.7) pitda vaistaa tai sen tieltd on kokonaan
vaistyttava ja liikesarjan on oltava jatkuva.

b) Hyokkdys on alkuperdinen hyokkayslike, joka suoritetaan ojentamalla kasi ja
tahtdamalla jatkuvasti patevaan osuma-alueeseen karjella tai teralla.

1.

Hyokkays syoksylla on suoritettu oikein kun:

jos kyseessa on "yksinkertainen hydkkays" (vrt. t.8), kasi ojentuu syoksyn
aikana ja osuma tapahtuu viimeistddn etummaisen jalan koskettaessa
uudelleen lattiaa;

jos kyseessd on "yhdistetty hyodkkays" (vrt. t.8), kdden ojentuessa oikein
suoritetussa ensimmaisessa valepistossa (vrt. t.77) osuma tapahtuu
viimeistdan etummaisen jalan koskettaessa lattiaa tai valittdomasti sen jalkeen.

Hyokkays askel-sydksylla on suoritettu oikein, kun:

32

OSIO 1 FIE 2003
Reglement
Technique



t.76 C)

t.77 d)
e)
f)

t.78 9)

SML 2003

Kilpailusdannot

ver. 1/03

- jos kyseessa on "yksinkertainen hyokkays" (vrt. t.8), kasi ojentuu ennen kuin
askel on loppuun suoritettu ja osuma tapahtuu viimeistaddn syoksyn
loppuvaiheessa;

- jos kyseessd on "yhdistetty hyodkkays" (vrt. t.8), kdden ojentuessa oikein
suoritetussa ensimmaisessa valepistossa (vrt. t.77) askeleen aikana osuma
tapahtuu viimeistdan syoksyn loppuvaiheessa.

3. Kaikki ristiaskeleet eteenpdin (la passe avant) ja ryntays (la fleche) on kielletty.
Rikkomuksesta rangaistaan kohtien t.114, t116 ja t120 mukaisesti.
Rikkomuksen yhteydessd annettua osumaa ei hyvaksyta. Rikkomuksen
tehneeseen miekkailijaan sdantdjen mukaisesti annettu osuma hyvaksytaan.

Hyokkayksen oikeellisuutta arvosteltaessa on otettava huomioon, etta:

1. hydkkayksen alkaessa silloin, kun vastustaja on aselinjassa (vrt. t.10),
hyokkaajan pitdd ensin siirtdd vastustajan ase sivuun. Ylituomareiden pitéda
olla tarkkana, ettei mité tahansa yksinkertaista hipaisua tai kosketusta teraan
pideta riittdvana vastustajan aseen sivuun siirtdmisena.

2. ellei vastustajan terda tavoiteta sen siirtdmiseksi sivuun (valttd, dérobement),
toimintaoikeus siirtyy vastustajalle.

3. hydkkayksen alkaessa silloin, kun vastustaja ei ole aselinjassa, hyodkkays
voidaan suorittaa suorana pistona, siirtopistona (dégagement), heittopistona
(coupé), tai sitd ennen voidaan suorittaa valepistoja (vrt. t.77) pakottaen
vastustaja nain vaistddn (parade).

Yhdistetyissa hydkkayksissa valepistot pitda suorittaa oikein, eli:

1. valepisto kasi ojentuen kéarjen ollessa jatkuvasti suunnattuna patevaan
osuma-alueeseen;

2. valelydnti kasi ojentuen teran ja kdden muodostaessa noin 135° tylpan kulman
terapuolen ollessa suunnattuna patevaan osuma-alueeseen.

Vastustaja, joka tapaa yhdistettyd hyodkkdysta suorittavan hydkkasjan aseen
valepistossa tai valelydnnissa, on oikeutettu ripostiin.

Yhdistettyd hydkkaysta suorittavan miekkailijan vastustajalla on oikeus pysaytykseen;
jotta pysaytys voitaisiin hyvaksya, se pitdd suorittaa yhtd miekkailuvaihetta (temps
d'escrime) ennen hyokkayksen viimeista vaihetta, t.s. pysaytyksen pitda osua ennen
kuin hydkkaaja on aloittanut yhdistetyn hyokkayksensa viimeisen vaiheen viimeisen
liikkeen.

Hyokkays terda vastaan lyonnilla:

1. hyokkays terad vastaan lyonnilla on oikein suoritettu ja sailyttda etuoikeutensa,
kun lyonti tehdaan vastustajan teran heikkoon osaan, t.s. 2/3 teran karjen
yldosasta;

2. hyokkdys terdan Ilyonnillda on huonosti suoritettu, kun lyonti tehdaan

vastustajan terdn vahvaan osaan, ts. 1/3 terdn alaosasta ja téllaisesta
lyénnista johtuen vastustaja saa valittdmasti etuoikeuden ripostiin.
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h)

§3.

Vaistd oikeuttaa ripostiin. Yksinkertainen riposti voi olla suora tai epasuora, mutta jotta
se mitatdisi hydkkasjan kaiken jatkotoiminnan, se pitdd suorittaa valittémasti,
epardimatta tai viivyttelematta.

Vaiston, jolla torjutaan terapuolella suoritetut lyénnit, tarkoitus on estaa paasy patevalle
osuma-alueelle, jota kohti vastustajan lyénnit on suunnattu, joten siis:

1. vaistd on oikein suoritettu, kun se ennen hydkkayksen loppua estaa
vastustajan lydnnin perile menemisen sulkemalla linjan, johon taman
hydkkayksen piti paattya;

2. oikein suoritetun vaiston jalkeen ylituomarin pitaa julistaa vastustajan hydkkays
vaistetyksi ja tuomita sen mukaan, vaikka hyOkkdavan teran karki
taipuisuudestaan johtuen osuukin lopulta suunnattuun maaliin.

TUOMITSEMINEN
(Jugement)

Naita sailan taistelusopimuksia koskevia perussaantdja soveltaessaan ylituomarin pitéda tuomita
seuraavasti:

1.

Kun jossakin liikesarjassa molemmat miekkailijat ovat samanaikaisesti vastaanottaneet
osuman, kyseessa on joko samanaikainen hyokkaysliike tai kaksoispisto.

Ensin mainittu johtuu molempien miekkailijoiden samanaikaisesta hyokkaysajatuksesta
ja hyokkayslikkeesta; tdssa tapauksessa annetut osumat mitatdéiddan molemmilta
miekkailijoilta (vrt. 423).

Kaksoispisto sitd vastoin on seurausta toisen miekkailijan selvasti virheellisesta
toiminnasta. Nain ollen, jos kahden osuman valilld ei ole yhden miekkailuvaiheen
verran eroa:

1. Ainoastaan hyokkayksen kohteeksi joutunut on vastaanottanut osuman, jos:

a) han suorittaa pysaytyspiston yksinkertaista, oikein suoritettua hydkkaysta
vastaan;

b) han vaistdon asemesta yrittda vaistya hydkkayksen tielta siind kuitenkaan
onnistumatta;

c) onnistuneen vaiston jalkeen on pysahdyshetki, mikd antaa vastustajalle
oikeuden hyokata uudelleen (toisto-, jatko- tai uusintahyokkays);

d) han yhdistettyd hyokkaysta vastaan suorittaa pysaytyksen ilman, ettd on
olemassa miekkailuvaiheen verran aikaeroa;

e) han aselinjassa oltuaan (vrt. t.10) aseen sivuun siirtdvan terdan osuneen
lydnnin tai terén sidonnan jéalkeen hyokkaa tai siirtda asettaan uudelleen
aselinjaan sen sijaan, etta vaistaisi hyokkaajan valittdoman hyokkayksen.

2. Ainoastaan hydkkaaja vastaanottaa osuman, jos:

a) han ryhtyy hydkkaykseen silloin, kun vastustaja on aselinjassa (vrt. t.10)
siitdmatta vastustajan asetta sivuun. Ylituomareiden pitaa olla tarkkana,
ettei mitd tahansa yksinkertaista kosketusta tai hipaisua pideta riittdvana
vastustajan aseen sivuun siirtdmisena.
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b)

d)

e)

f)

han tavoittelee vastustajan aseen terdd, eikd tapaa sitd (vastustajan
suorittaman valtén johdosta) ja jatkaa hydkkaysta;

han yhdistetyssd hyokkayksessa, jonka kuluessa vastustaja on tavannut
hanen aseensa, jatkaa hyokkaystd vastustajan suorittaessa valittdmasti
ripostin;

han yhdistetyssa hydkkayksessa koukistaa kasivarren tai epardi hetken,
jolloin vastustaja suorittaa pysaytyspiston taikka hydkkayksen ja jos han
itse jatkaa hyokkaystaan;

jos hanet on yhdistetyssd hydkkayksessd pysaytetty yhden
miekkailuvaiheen verran ennen viimeista liikkevaihetta;

jos hadn osuu vasta jatko-, toisto- tai uusintahyOkkayksellaan
vastustajansa vaistettya ja ripostoitua valittémasti siten, ettd riposti on
tehty yksinkertaisena ja yhdessa vaiheessa ilman, ettd kattd on vedetty
taakse.

Miekkailijat maaratdan varoasentoon joka kerta, kun ylituomari ei kaksoispiston
tapauksessa pysty selvasti ratkaisemaan, kumpi miekkailijoista teki virheen.

Vaikeimmin ratkaistavia tapauksia on pysaytyspisto, jonka kohdalla ei olla
varmoja, suoritettinko se riittdvan ajoissa ennen yhdistetyn hydkkayksen
viimeistd vaihetta. Yleensad kaksoispisto on tdssd tapauksessa seurausta
molempien miekkailijoiden samanaikaisesta virheestd, mika on riittdva peruste
komentaa miekkailijat takaisin varoasentoon. (Hyokkaajan epardinti, hitaus tai
riittdmattdman tehokkaasta valepistosta johtuva virhe, hyokkayksen kohteeksi
joutuneen miekkailijan pysaytyspiston myohastyminen tai sen hitaudesta
johtuva virhe).
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