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OSA III KALVAN TAISTELUSOPIMUKSET 
 (L'Epèe; Conventions du combat) 
 
 A) PISTOJEN ANTOTAPA 
  (Maniere de porter les touches) 
 
t.61  Kalpa on ainoastaan pistoase. Hyökkäys tällä aseella  suoritetaan täten kärjellä ja yksinomaan 

kärjellä. 
 
 Taistelun kuluessa ("allez" ja "halte" -komentojen välillä) on aseen kärjen tukeminen 

metallimattoon ja kärjen laahaaminen metallimattoa pitkin ehdottomasti kielletty. Aseen 
suoristaminen metallimattoa vasten aina kiellettyä. 

 
 Kaikista tällaisista rikkomuksista rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti.  
 
 
 B) PÄTEVÄ OSUMA-ALUE 
  (Surface valable) 
 
t.62  Kalvassa pätevä osuma-alue käsittää miekkailijan koko vartalon mukaan lukien miekkailijan 

vaatetus ja varusteet. Niinpä kaikki perille tulleet osumat otetaan huomioon, osuivatpa ne mihin 
kehon osaan (vartaloon, raajoihin tai päähän), vaatetukseen tai varusteisiin tahansa (vrt. kuvio). 

 
 

 
 
 
 
 
 C) TÖRMÄYKSET JA RYNTÄYKSET 
  (Corps à corps et flèches) 
 
t.63  Ottelija, joka ryntäämällä (flèche) tai päättäväisesti hyökkäämällä aiheuttaa, vaikka useamman 

kerran peräjälkeenkin, vartalokontaktin (ilman raakuutta tai väkivaltaa), ei riko miekkailun 
perussääntöjä eikä toimi millään tavalla sääntöjen vastaisesti (vrt. t.20, t.25). 

 
 Miekkailijaa, joka aiheuttaa tahallisen törmäyksen osumaa välttääkseen, tai tuuppii 

vastustajaansa, rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti. 
 
 Ei pidä sekoittaa toisiinsa tässä kohdassa tarkoitettua "ryntäystä, joka päättyy järjestelmällisesti 

vartalokontaktiin", ja "ryntäystä, joka päättyy yhteentörmäykseen ja vastustajan tuuppimiseen", 
mitä pidetään kaikilla kolmella aseella tahallisena rangaistavana raakuutena (vrt. t.87 ja t.120). 
Siten "ryntäys juosten vastustajan ohi" ja ilman törmäystä ei ole kielletty: ylituomarin ei pidä 
komentaa "Seis" liian aikaisin, jottei näin mitätöitäisi mahdollista ripostia. Jos miekkailija tätä 
ryntäystä suorittaessaan ja osumatta vastustajaansa ylittää systemaattisesti ottelualueen 
sivurajat, häntä on rangaistava kohdan t.28 mukaisesti. 
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 D) PISTON TUOMITSEMINEN 
  (Jugement de la touche) 
 
t.64  Kalpakilpailut tuomitaan osumien merkitsijälaitteen (aparaatti) avulla.  
 
 Kun merkitsijälaite osoittaa kummankin miekkailijan osutuksi ja molemmat osumat ovat päteviä, 

on tapahtunut kaksoispisto ("coup double").  
 
 
 § 1. PERUSSÄÄNTÖ 
  (Règle fondamentale) 
 
t.65  Osuman todellisuus määräytyy ainoastaan merkitsijälaitteen osoituksen mukaisesti. Missään 

tapauksessa ylituomari ei voi julistaa miekkailijaa osutuksi, ellei laite ole sääntöjen mukaisesti 
rekisteröinyt osumaa (poikkeuksena sääntöjen määräämät tapaukset, vrt. o.17, o.24 ja 
rangaistuspistot). 

 
 
 § 2. PISTOJEN HYLKÄÄMINEN 
  (Annulation de  touches) 
 
t.66  1.  Ylituomari ei ota huomioon merkkejä, jotka aiheutuvat: 
 
  -  osumista, joihin johtava suoritus on aloitettu ennen "Allez" -komentoa tai 

"Halte" -komennon jälkeen (vrt. t.18);  
  -  osumista, jotka ovat aiheutuneet kalpojen kärkinastojen kosketuksesta tai 

kosketuksista maahan; 
  -  kosketuksesta mihin tahansa kohtaan vastustajan tai hänen varusteidensa 

ulkopuolelle (vrt. t.36, t.67/e). 
 
  Miekkailijalle, joka tahallisesti aiheuttaa merkitsijälaitteen osumavalon syttymisen osumalla 

mihin tahansa vastustajansa ulkopuolella olevaan kohteeseen, määrätään kohdissa t.114, t.116 
ja t.120 mainitut rangaistukset. 

 
 
t.67  2.  Lisäksi ylituomarin pitää ottaa huomioon sähkölaitteiden mahdolliset häiriöt ja mitätöidä 

viimeinen rekisteröity osuma seuraavissa tapauksissa: 
 
  a) jos osutuksi merkityn miekkailijan kilpeen tai metallimattoon sattunut kosketus 

aiheuttaa merkitsijälaitteen käynnistymisen; 
 
  b) jos osutuksi merkityn miekkailijan antama sääntöjenmukainen osuma ei 

aiheuta merkitsijälaitteen käynnistymistä; 
 
  c) jos merkitsijälaite käynnistyy väärällä hetkellä osutuksi merkityn miekkailijan 

puolella, esimerkiksi terään kohdistuneen iskun, vastustajan liikkeiden, lattiasta 
keskuslaitteeseen välittyneen värähtelyn tai minkä tahansa muun syyn kuin 
sääntöjen mukaisen osuman johdosta; 

 
  d) jos osutuksi merkityn miekkailijan suorittaman osuman merkki peruuntuu 

vastustajan seuraavan osuman johdosta; 
 
  e) Erityistapaukset: 
 
   Kun tapahtuu kaksoispisto, jossa toinen osuma on pätevä ja toinen epäpätevä 

(kärki on osunut vastustajan ulkopuolelle, vrt. t.66, osuma on annettu sen 
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jälkeen, kun miekkailija on poistunut ottelualueelta, vrt. t.26), ainoastaan 
pätevä osuma otetaan lukuun. 

 
   Kun tapahtuu kaksoispisto jossa toinen osuma on varma ja toinen 

kyseenalainen (sähköisissä laitteissa häiriö), saa varman osuman antanut 
miekkailija valita, hyväksytäänkö kaksoispisto vai mitätöidäänkö se. 

 
 
t.68  3. Ylituomarin pitää lisäksi soveltaa seuraavia mitätöimistä koskevia sääntöjä: 
 
  a) ainoastaan vian toteamista edeltävä viimeinen pisto voidaan mitätöidä ja 

ainostaan jos osutuksi merkitty miekkailija kärsii tästä viasta; 
 
  b) vika pitää todeta välittömästi taistelun keskeyttämisen jälkeen tehdyin kokein 

ylituomarin valvonnassa ja suorittamatta minkäänlaisia muutoksia käytettyihin 
varusteisiin; 

 
  c) näillä kokeilla pyritään ainoastaan toteamaan, onko olemassa todellista 

mahdollisuutta virhetuomioon vian takia. Tämän vian paikallistaminen 
sähköisissä laitteissa, mukaan lukien miekkailijoiden henkilökohtaiset 
varusteet, ei vaikuta tuomitsemiseen. 

 
  d) Miekkailija, joka ilman ylituomarin kehotusta ryhtyy muuttamaan tai 

vaihtamaan varusteitaan ennen kuin tuomio on annettu, menettää oikeutensa 
mitätöimiseen (vrt. t.35/d). 

 
  Miekkailija ei voi enää vaatia edellisen vaiheen aikana hänen vahingokseen merkityn 

piston mitätöimistä sen jälkeen, kun miekkailijat ovat uudelleen käyneet varoasentoon 
ja kun taistelua on todella jatkettu.  

 
  
 (STR:n huomautus: Miekkailijan on reagoitava tilanteessa viimeistään 

silloin, kun häneltä kysytään onko hän valmis jatkamaan ottelua. 
"Allez" -komennon antaminen tarkoittaa ottelun jatkamista, ja estää 
siten edellisen piston annuloinnin.)  

 
 
  e) Piston mitätöimiseksi ei ole välttämätöntä, että todettu vika toistuu joka 

osumalla, mutta ylituomarin pitää todeta se ehdottoman varmasti vähintään 
kerran. 

 
  f) Jos kohdassa t.67 mainitut tapahtumat johtuvat miekkailijan vartalojohdon 

pistokkeiden irtoamisesta (joko miekkailijan käden lähellä tai selässä), ne eivät 
voi aiheuttaa merkityn osuman mitätöimistä. 

 
   Jos selän puolella ei ole pistokkeen kiinnipysymisen varmistavaa mekanismia 

(vrt. m.55/4) tai jos tällainen mekanismi ei toimi, ja kohdassa t.67 mainitut 
tapahtumat johtuvat selän puolella olevan pistokkeen irtoamisesta, osuma 
voidaan mitätöidä. 

 
  g) Jos miekkailijan kalvan kilvessä, terässä tai muualla esiintyy suurempia tai 

pienempiä eristäviä tahroja ruosteen, liiman, maalin tai muun aineen 
muodossa, joissa vastustajan osumat voivat aiheuttaa osumamerkin, samoin 
jos sähkökärkikappale on huonosti kiinnitetty terän päähän niin, että se 
voidaan kiertää kiinni ja auki käsin, tämä ei oikeuta kyseisen miekkailijan 
vahingoksi merkityn osuman mitätöimistä. 
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  h) Osutuksi merkityn miekkailijan aseen terän katkeaminen riittää syyksi kyseisen 
piston mitätöimisen, paitsi jos terän katkeaminen on tapahtunut selvästi 
merkitsijälaitteen tekemän rekisteröinnin jälkeen.  

 
  i) Osuma pitää hylätä, kun merkkivalo syttyy  vastustajan puolella samalla kun 

miekkailija pistää maahan ja puhkaisee metallimaton. 
 
  j) Kaikissa sellaisissa tapauksissa, joissa vian toteaminen tulee syystä tai 

toisesta mahdottomaksi, osumaa pidetään epäselvänä ja se hylätään (mutta 
vrt. t.67/e). 

 
  k) Ylituomarin on oltava äärimmäisen tarkka niiden osumien suhteen, joita 

merkitsijälaite ei ole merkinnyt tai jotka se on merkinnyt epänormaalisti. Näiden 
virheellisyyksien toistuessa ylituomarin pitää kehottaa läsnäolevia S.E.M.I:n 
jäseniä tai tehtävään määrättyä teknistä asiantuntijaa tarkastamaan, onko 
välineistö sääntöjen mukainen. 

 
  Ylituomarin pitää valvoa, ettei miekkailijan varusteisiin tai sähkölaitteisiin tehdä mitään 

muutoksia ennen asiantuntijan suorittamaa tarkastusta. 
 
t.69  4.  Ylituomarin pitää myös valvoa metallimaton kuntoa: hänen ei pidä sallia, että ottelua 

käydään rikkinäisellä matolla, eikä sitä, että ottelua jatketaan, vaikka mattoon tulee 
reikiä, jotka voivat mahdollisesti häiritä osumien rekisteröintiä tai aiheuttaa 
onnettomuuksia. (Järjestäjien on ryhdyttävä tarvittaviin toimenpiteisiin, jotta 
metallimatot korjataan tai vaihdetaan nopeasti.) 

 
 
 
 
 


