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FLORETIN TAISTELUSOPIMUKSET
(FLEURET; Conventions du combat)

A) OSUMIEN ANTOTAPA
(Maniere de porter les touches)

Floretti on ainoastaan pistoase. Hydkkays talla aseella suoritetaan taten karjelld ja ainoastaan
karjella.

Taistelun kuluessa ("allez" ja "halte"-komentojen valilld) on aseen karjen tukeminen
metallimattoon ja karjen laahaaminen ottelualuetta pitkin ehdottomasti kielletty. Aseen
oikominen ottelualuetta vasten on aina kielletty.

Floretissa on kielletty ottelun aikana viemastad aseettoman kaden (bras non armé) hartiaa
florettia pitdvan kaden (bras armé) hartian edelle (vrt. t.36). Tallaisessa tapauksessa
rikkomuksen tehneen miekkailijan mahdollisesti antama osuma hylataan.

Rikkomuksista rangaistaan kohtien t.114, t.116 ja t.120 mukaisesti.

B) PATEVA OSUMA-ALUE
(Surface valable)

§1. PATEVAN OSUMA-ALUEEN RAJOITTAMINEN
(Limitation de la surface valable)

Floretilla hyvaksytdan ainoastaan patevaan osuma-alueeseen osuneet pistot.

Patevan osuma-alueen ulkopuolelle jaavat raajat ja paa. Pateva osuma-alue on rajattu
vartaloon, mikd paattyy ylhaalld kaulan ylaosassa kuuden senttimetrin padahan solisluiden
ylapuolelle; kyljissd hihojen saumaan, joiden pitdad kulkea olkavarren karjen kautta; alhaalla
seuraten viivaa, mika kulkee vaakasuoraan seldssa lonkan yldreunan kautta ja mika yhtyy siina
suorana viivana nivustaipeiden yhtymakohtaan (vrt. kuvio).

§2. EPAPATEVA OSUMA-ALUE
(Surface non valable)

Epapatevaadn osuma-alueeseen (joko suoraan tai vaiston vaikutuksesta) osunutta pistoa, ei
lasketa patevaksi osumaksi, mutta se keskeyttda liikesarjan ja mitat6i taten kaikki seuraavat
osumat (katso kuitenkin t.49).
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§3. PATEVAN OSUMA-ALUEEN JATKE
(Extension de la surface valable)

t.49 Epéapatevaan osuma-alueeseen osuneet pistot hyvaksytdan kuitenkin pateviksi, jos miekkailija
on epanormaalilla asennolla korvannut patevan osuma-alueen epapatevalld. Ylituomari voi
kysya tassa asiassa sivutuomareiden mielipidettd, mutta hanen on yksin paatettava, pidetdanko
osumaa patevana.

C) PISTON TUOMITSEMINEN
(Jugement de la touche)

.50 Kilpailut tuomitaan sahkokayttdisen osumien merkitsijélaitteen avulla.

| OSUMAN TODELLISUUS
(Matérialité de la touche)

.51 Osuman todellisuuden toteamisessa merkitsijalaitteen osoitus on yksin ratkaiseva. Ylituomari ei
voi missdan tapauksessa julistaa miekkailijaa osutuksi ilman, ettd laite on sdantéjenmukaisesti
rekisterdinyt piston (poikkeuksena tapaukset, joista on maaratty sdanndissa, vrt. t.49, 0.17, 0.24
ja rangaistuspistot).

.52 Laitetta kaytettaessa pitda ottaa huomioon:

a) laite ei rekisterdi epapatevan osuman jalkeen saman miekkailijan mahdollisesti
antamaa patevaa osumaa;

b) laite ei osoita, onko jompi kumpi kahdesta tai joku useammasta osumasta, jotka se
iimoittaa samanaikaisesti, tapahtunut ajallisesti ennen muita.

Il OSUMAN HYLKAAMINEN
(Annulation de la touche)

.53 1. Ylituomari ei ota huomioon merkkeja, jotka aiheutuvat:

- osumista, joihin johtava suoritus on aloitettu ennen "Allez"-komentoa tai "Halte"
-komennon jalkeen (vrt. t.18);

- kosketuksista mihin tahansa kohtaan vastustajan tai hanen varusteidensa ulkopuolelle
(vrt. t.41).

Miekkailijalle, joka tahallaan aiheuttaa merkitsijalaitteen osumavalon syttymisen osumalla mihin
tahansa vastustajansa ulkopuolelle, maaratdan kohdissa t.114, t.116 ja t.120 mainitut
rangaistukset.

Miekkailija ei saa asettaa aseensa eristdmatdontd osaa kosketukseen lameeliivinsd kanssa
aiheuttaakseen merkitsijalaitteen lukkiutuminen (/e blocage de l'appareil) ja siten valttddkseen
osutuksi tulemisen. Jos tallainen rike tehdaan, ylituomari maaraa rikkeen tehneelle miekkailijalle
kohdissa t.114, t.116 ja t.120 mainitut rangaistukset. Rikkeen tehneen miekkailijan mahdollisesti
antamat osumat hylataan.

t.54 2. Ylituomarin on otettava huomioon kaikki sahkovarusteiden mahdolliset toimintahairiot,
varsinkin:
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Hanen pitdd mitatdida pisto, jonka han on juuri hyvaksynyt merkkivalon
osoitettua osumaa patevadan osuma-alueeseen (varillinen lamppu), kun han
toteaa tarkassa valvonnassaan suoritettujen kokeiden perusteella, ennen
ottelun varsinaista uudelleen aloittamista (Allez - komento) ja ilman, etta
paikalla oleviin varusteisiin on tehty mitddn muutoksia (vrt. t.35/d), etta:

laite merkitsee "patevan" myods osutuksi merkitylle miekkailijalle, vaikka
todellisuudessa ei ole tapahtunut osumaa;

laite ei ole merkinnyt "epapatevad”, jonka osutuksi julistettu miekkailija on
antanut;

"patevd", jonka osutuksi julistettu miekkailija on antanut, ei aiheuta mitdan
merkkivaloa;

osutuksi julistetun miekkailijan aiheuttamat merkkivalot eivat jaa laitteessa
paalle.

(STR:n huomautus: Miekkailijan on reagoitava tilanteessa viimeistaan

silloin,
"Allez"

kun hanelta kysytaan onko han wvalmis jatkamaan ottelua.
-komennon antaminen tarkoittaa ottelun jatkamista, Jja estéaa

siten edellisen piston annuloinnin.)

b)

a)

b)

d)

e)

f)

g)

Sitd vastoin jos ylituomari on antanut etuoikeuden toisen miekkailijan
suoritukselle, mitatdimiseen ei ole aihetta, vaikka kokeissa todetaan, ettd
osutuksi julistetun miekkailjan antama péatevd osuma on rekisteroity
epapatevaksi tai ettd osutuksi julistetun miekkailijan ase aiheuttaa epapatevan
merkkivalon jatkuvasti.

Jos miekkailijan varusteet eivat ole kohtien m.27 ja m.28 mukaiset,
mitatdimista koskevia saantoja ei sovelleta merkkivalon aiheutuessa osumasta
epapatevaan alueeseen.

Ylituomarin pitaa lisdksi soveltaa seuraavia sdantoja:

ainoastaan viimeinen vian toteamista edeltava pisto voidaan mitatoida;

miekkailija, joka ilman vylituomarin kehotusta ryhtyy muuttamaan tai
vaihtamaan varusteitaan ennen kuin ylituomari on tehnyt paatdksenss,
menettaa oikeutensa mitatdimiseen (vrt. t.35/d);

jos ottelu on aloitettu uudelleen (reprise effective du combat), miekkailija ei voi
enda vaatia ennen kyseistd uudelleen aloittamista hanen vahingokseen
merkityn piston mitatéimista;

laitteissa havaitun vian sijainti (mukaan lukien miekkailijoiden omat varusteet)
ei vaikuta mahdolliseen mitatdimiseen;

ei ole valttdmatonta, ettd havaittu toimintahairié toistuu jokaisella koekerralla,
mutta on valttdmatonta, ettd ylituomari on itse todennut sen ehdottoman
varmasti vahintdadn kerran itse tekemissdan tai hanen valvonnassaan
tehdyissa kokeissa;

osutuksi julistetun miekkailijan aseen teran katkeaminen riittda syyksi kyseisen
piston mitadtdimiseen, paitsi jos katkeaminen on tapahtunut selvasti
merkitsijalaitteen tekeman rekisterdinnin jalkeen;

ylituomarin on oltava darimmaisen tarkka sellaisten osumien suhteen, joita
laite ei merkitse tai jotka laite merkitsee epanormaalisti. Naiden vikojen
toistuessa ylituomarin  pitdd pyytdd lasndolevaa sahkémerkinta- ja
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§1.

varustevaliokunnan jasentd tai toimessa olevaa teknistd asiantuntijaa
tarkastamaan, ovatko varusteet sdantdjenmukaiset.

Ylituomarin pitdd valvoa, ettei mitdan muutoksia tehda miekkailijoiden valineisiin tai
sahkolaitteisiin ennen asiantuntijan suorittamaa tarkastusta.

Kaikissa niissé tapauksissa, joissa jokin seikka tekee vian paikallistamisen
mahdottomaksi, osuma todetaan "epaselvaksi" ("douteuse”) ja hylataan.

Jos merkkivalot syttyvat samanaikaisesti laitteen molemmin puolin, eikd ylituomari
pysty varmuudella paattdmaan etuoikeudesta (priorité), hanen pitdd maarata
miekkailijat varoasentoon.

Miekkailun yleisten saantdjen mukaisesti (vrt. t.18) ylituomarin pitda keskeyttaa taistelu
heti, kun taistelusta tulee sekavaa ja ylituomarin on mahdotonta eritella liikevaiheita,
vaikkei mitdan merkkia olisi rekisteroity.

Ylituomarin pitdd myos valvoa metallimaton kuntoa. Hanen ei pida sallia, etta ottelu
kdydaan tai sitd jatketaan, jos matossa on reikid, jotka voivat hairitd pistojen
rekisterdimista. (Jarjestdjien pitda ryhtyd tarvittaviin toimenpiteisiin metallimattojen
nopeaksi korjaamiseksi tai vaihtamiseksi.)

PISTON PATEVYYS tai ETUOIKEUS
(Validité ou priorité de la touche)

ALKUHUOMAUTUS

Ylituomari yksin paattdd osumien patevyydesta ja etuoikeudesta soveltamalla seuraavia
periaatteita, joita kutsutaan florettimiekkailun taistelusopimuksiksi.

§2.

a)

LIIKEVAIHEIDEN KUNNIOITTAMINEN
(Respect de la phrase d'arme)

Jokainen hydkkays, t.s. jokainen alkuperainen hydkkaystoimi, joka on oikein suoritettu,
pitda vaistaa tai sen tieltd on kokonaan vaistyttava, ja liikesarjan on oltava jatkuva, t.s.
koordinoitu (vrt. t.7).

Arvosteltaessa hydkkayksen oikeellisuutta on otettava huomioon:

1. Yksinkertainen hyokkays, suora tai epasuora (vrt. t.8), on oikein suoritettu, kun
kasivarren ojennus, aseen karki suunnattuna patevdadn osuma-alueeseen,
edeltda sydksyn (fente) tai ryntayksen (fleche) aloittamista.

2. Yhdistetty hyokkays (vrt. t.8) on oikein suoritettu, kun kasivarren ojennuttua
ensimmaiseen valepistoon, aseen karki pysyy suunnattuna patevaan
osuma-alueeseen ja seuraa perakkaisia liikkeitd ilman, ettd kasivartta
koukistetaan hydkkayksen aikana ennen sydksyn tai ryntdyksen aloitusta.

3. Hyokkays askel-syoksylla (marcher-fente) tai askel-ryntaykselld
(marcher-fleche) on oikein suoritettu, kun kasivarren ojentaminen edeltda
askeleen paattymista ja syoksyn tai ryntdyksen aloittamista.

4, Aseliikkeitd, olivatpa ne yksinkertaista tai yhdistettyd, askelia ja valepistoja
(feintes), jotka on suoritettu koukistetulla kasivarrella, ei lasketa hydkkayksiksi,
vaan valmisteluiksi, jotka saattavat oikeuttaa vastustajan hydkkayksen tai
vastahyokkayksen (vrt. t.8).
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b)

d)

§3.

Arvosteltaessa hydkkayksen etuoikeutta liikesarjaa eriteltdessa on otettava huomioon:

5. Hyodkkayksen alkaessa silloin, kun vastustaja ei ole "linjassa" ("en ligne")(vrt.
t.10), se voidaan suorittaa joko suoralla pistolla (coup droit), siirtopistolla
(dégagement) tai heittopistolla (coupé) tahi sitd voi edeltdd teralyonti
(battement) taikka tehokkaat valepistot (feintes efficaces), jotka velvoittavat
vastustajan vaistoodn (parade).

6. Hyokkays alkaessa silloin, kun vastustaja on "linjassa" (vrt. t.10), hyokkaajan
pitda ensin siirtdd vastustajan ase sivuun. Ylituomareiden pitda olla tarkkoja,
ettei mitd tahansa yksinkertaista hipaisua (un simple frélement) katsota
riittdvaksi vastustajan aseen sivuun siirtdmiseksi (vrt. 60/2a).

7. Jos hydkkaaja ei, vastustajan asetta sivuun siitddkseen (en cherchant le fer),
tavoita sita (valttd eli derobement), etuoikeus siirtyy vastustajalle.

8. Askelta eteenpain (la passe-avant) pidetaan valmisteluna, jota vastaan kaikilla
yksinkertaisilla hyokkayksilld on etuoikeus.

Vaistd oikeuttaa ripostiin (/a riposte). Yksinkertainen riposti voi olla suora (directe) tai
epasuora (indirecte), mutta viedakseen etuoikeuden hyokkaajan seuraavilta liikkeilta
(action subséquente) se pitda suorittaa valittdmasti, eparéimatta ja vitkastelematta.

Jos yhdistetyn hydkkdyksen aikana vastustaja tapaa hyokkadjan aseen
valepistovaiheessa, vastustajalla on oikeus ripostiin.

Yhdistetyissd hyOkkayksissa vastustajalla on oikeus pysaytykseen (droit d'arréter),
mutta ollakseen pateva, pysaytyksen pitaa edeltdd yhdella likevaiheella hydkkayksen
loppuvaihetta (précéder la finale de l'attaque d'un temps d'escrime), t.s. pysaytyksen
(l'arrét) pitdd osua hyokkaajadan ennen kuin hyokkaaja on aloittanut hyokkayksensa
loppuvaiheen viimeisen liikkeen.

TUOMITSEMINEN
(Jugement)

Soveltaessaan florettimiekkailun perustavaa laatua olevia sopimuksia ylituomarin pitéda tuomita
seuraavasti:

Kun jossain liikesarjassa molemmat miekkailijat ovat samanaikaisesti vastaanottaneet osuman,
kyseessa on joko samanaikainen hydkkays (action simultanée) tai kaksoispisto (coup double).

Ensin mainittu johtuu molempien miekkailijoiden samanaikaisista hyokkaysajatuksista ja
hyodkkaysliikkeista. Tassa tapauksessa annetut osumat mitatéidaan molemmilta miekkailijoilta,
myds vaikka toinen heista on koskettanut epapatevaa osuma-aluetta.

Kaksoispisto sitd vastoin on seurausta toisen miekkailijan virheellisesta toiminnasta.

Nain ollen, jos kahden osuman valilla ei ole miekkailuvaihetta:

1.

AINOASTAAN  HYOKKAYKSEN KOHTEENA  OLLUT  MIEKKAILIJA  ON
VASTAANOTTANUT PISTON, JOS HAN:

a) suorittaa pysaytyspiston (coup d'arrét) yksinkertaista hydkkaysta vastaan;
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b) vaistod tekemattd ja sen sijasta yrittda vaistya hydkkayksen tieltd (esquiver),
muttei onnistu siing;

C) onnistuneen vaistonsa jalkeen ei aloita ripostiaan valittdbmasti, vaan hanen
suorituksessaan on tauko (moment d'arrét), joka antaa vastustajalle oikeuden
aloittaa hydkkayksensa uudelleen (hyokkayksen toisto (redoublement), jatko
(remise) tai uusinta (reprise));

d) suorittaa yhdistettyd hyokkaystad vastaan pysaytyksen ilman, ettd hanelld on
yhden miekkailuvaiheen etua (/'avantage d'un temps d'escrime);

e) oltuaan ase linjassa (vrt t.10), terdlydnnin tai teran sidonnan (prise de fer)
jalkeen, jolla vastustaja siirtdd hanen aseensa sivuun, hydkkaa tai siirtda
aseensa takaisin linjaan sen sijaan, ettd vaistaisi hyokkaajan suorittaman
piston.

AINOASTAAN HYOKKAAJA ON VASTAANOTTANUT PISTON, JOS HAN:

a) aloittaa hydkkayksensa siirtdmatta sivuun vastustajan linjassa olevaa asetta
(vrt. 1.10). Ylituomareiden pitaa olla tarkkoja, ettei yksinkertaista mité tahansa
hipaisua katsota riittdvaksi vastustajan aseen sivuun siirtdmiseksi;

b) tavoittelee vastustajansa asetta ja jatkaa hydkkaystaan, vaikka ei tavoita sita
(koska hanet on valtetty (il est dérobé);

C) yhdistetyssd hyoOkkayksessaan, jonka aikana vastustaja tavoittaa hanen
aseensa, jatkaa hydkkaysta vastustajan suorittaessa ripostinsa valittdmasti;

d) yhdistetyssd hyokkayksessaan epardi hetken, jonka aikana vastustaja
suorittaa pysaytyspiston ja han tastéa huolimatta jatkaa hyokkaystaan;

e) yhdistetyssd hyokkayksessa vastaanottaa osuman yhtd miekkailuvaihetta
ennen oman hyodkkayksensa loppuvaihetta (pysaytys);

f) osuu vasta jatko-, toisto- tai uusintahydkkayksellddn vastustajan vaistettya ja
suoritettua  valittdbmasti  yksinkertaisen ripostin, joka on tehty yhdessa
vaiheessa ja vetdmatta katta taakse.

MIEKKAILIJAT KOMENNETAAN TAKAISIN VAROASENTOON

Aina kun ylituomari kaksoispiston (coup double) tapahtuessa ei pysty selvasti
tuomitsemaan kumpi miekkailijoista on tehnyt virheen, miekkailijat komennetaan
varoasentoon.

Eras vaikeimpia tapauksia tuomita on tilanne, jossa on suoritettu pysaytyspisto (coup
darrét). Tallbin saattaa olla epadvarmaa, oliko yhdistetyn hyokkayksen loppuvaiheessa
hyodkkaajalla riittdva etu (avantage suffisant sur la finale d'une aftaque composée).
Yleisimmin kaksoispisto on tallaisessa tapauksessa seurausta molempien
miekkailijoiden samanaikaisesta virheesta, ja tdman vuoksi on perusteltua komentaa
miekkailijat takaisin varoasentoon. (Hyokkaajan virheena on epardinti (indécision),
hitaus (lenteur) tai tehottomat valepistot (feinfes insuffisamment efficaces);
hyokkayksen kohteeksi joutuneen virheend puolestaan pysaytyspiston viivastyminen
(retard) tai hitaus).
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